
Artes y Diseño gráficoSECTOR:

AUTODESK 3DS MAX 8

FORMACIÓN PROFESIONAL CONTINUA

MÓDULO 1: LA INTERFAZ
  1.- El Interfaz de 3D Studio
  2.- Las Ventanas Gráficas y las Vistas
  3.- Escenas de 3D Studio
MÓDULO 2: CREACIÓN Y MODELADO DE OBJETOS
  1.- Crear Objetos
  2.- Modificar Objetos
  3.- La Pila de Modificadores
  4.- Modelado de Objetos
MÓDULO 3: MATERIALES, CÁMARAS Y LUCES
  1.- Las Cámaras y las Luces
MÓDULO 4: ANIMACIÓN Y RENDERIZACIÓN
  1.- La Animación de Objetos
  2.- La Renderización

DistanciaMODALIDAD:

CONTENIDO:

70DURACIÓN:

 

info@albant.net900 - 102 - 168
TELÉFONO DE INFORMACIÓN GRATUITO


